EVENT: Sturm auf Novo!

Nr. 9243

Einsatzplanung Angreifer



Operation “Huhnchen-Bude”

(schlachten, rduchern und abfackeln)



Gruppenstruktur

Koordinator: Kanu , Lowe”

Stellvertretung: Pinky ,Tiger”

Camp-Logistik: taskmaster (DANKE!!!)

Team ,,Fuchs“: Team ,,Panther”:

A s-tlk ,,Fuchspapa“ A Mighty ,,Bagheera“
B Murphy B Rannulf

C Crex C Weizenwarrior

D Onyx D Prinzessa

E Arschgeier E Milly

Jeam . Bar“: Team , Wolf“:

A Cha;"ly Balu“ A Rammstein «Alpha»
3 Momo” B Damian

C Tabasko CZara ]

D pieter_parker E SirMerlin D ZombieSnack
Support-Team ,,Adler” (Scharfschiitzen) Support-Te?m ,:Mi!‘a\n” (Beobachter)
Mavrocks ,Westwind“ Jammet ,Stidwind

Nici ,,Nordwind“
Karotte ,,Ostwind“



Ausriistung-Beispiele/Empfehlung

Nehmt bitte nur das Notigste mit!
Wir mussen mit der Ausriistung haushalten!

Denn wir werden sterben wie
Statisten bei Herr der Ringe-Schlachten!



Ausriistung-Beispiele/Empfehlung

Koordinator: LAR, Granatwerfer, Fernglas
Stellvertretung: LAR, Granatwerfer, Fernglas

Team ,,Fuchs”:

A M4, gr. Rucksack Team ,,Panther:
B AKM +75Mag, Explosives A Savannah, MP5, gr. Rucksack
C AK47, Schutzweste, Helm B M4

C AUG, Schutzweste, Helm

Team , Bar“:

A M4, gr. Rucksack

B Vaiga, Explosives

CVSS, Schutzweste, Helm

Support-Team ,, Adler” (Scharfschiitzen) Support-Team ,,Milan” (Beobachter)
,Westwind“ DMR, Schutzweste, Helm ,Sudwind” Fernglas, Tundra, Bizon
,Nordwind“ Savannah, Ghilli, Messer

,Ostwind“ DMR, Ghilli



Organisation / Kommunikation

1) Jedes Team bekommt i.d.R. seinen eigenen Discord-Kanal
2) Supporter/Scharfschiitzen werden einem Team zugeordnet

3) Der Koordinator kann jederzeit jeden Team-Discord-Kanal betreten,
zum Informationsaustausch mit dem Team-Leader

4) Der Koordinator verschiebt ggf. Mitglieder der Angriffs-/Support-Truppe
in andere Discord-Kanale



Team-Organisation / Aufgaben-Verteilung

A: Team-Leader, Riickwartige Sicherung, WICHTIG!!!
B: 2. Angreifer, Spengmeister
C: 1. Angreifer

wenn 1 Mitglied (C) stirbt:
1. Position sichern
2. (falls moglich) Loot(*) sichern und an Team-Leader ilibergeben

wenn 2 Mitglieder tot sind:
1. Rlickzug des Team-Leaders zum Sammelpunkt
2. Meldung an Koordinator ,Lowe“
3. Auf Gefallene warten und diese neu ausriisten

wenn alle Mitglieder tot sind:

1. Meldung an Koordinator ,Lowe” (und sich dessen Standpauke anhoren...)
2. Am Spawn-Camp neu ausrusten

(*) Explosives, Schutzwesten, Waffen



L

HOBO
1Bl ']dnmdmﬁ'[ﬂv

: MmL L
=
<




5 mittlereriWest RS X§R T NN
e & - Wa"ld ﬂf__..:' -l : 1

i ‘En—_ -—LE-'::::I-:-_:'E':'":J——!T'__ A __.--\Ht'h\
' *  THOBONMWTPOBCK
P Novodmitrovsk :
- e }Svpioiit‘platz i
: " i a e
Hauptstrasse = s

e
"y

el e

ot




_mittlerer .
West=

/\ﬁald

(S
{HOBOOAMMT

Novodmitr

CKe o

| L
Lras.

—® Haupts

ﬁ'







s -

Bushof

oberer West-Wald " | Nord-Wald

HUNTING SCOPE

D ook through [HOLD]

A s




Bushof Spawn
Nord-Wald

Semi-Auto
100 m




Funkturm
" A4 ““:ﬁ ,Vﬁdfiw?sz ’ =

unter Klippen

(lledeszone)

W .
v G

HUNTING SCOPE

,@‘ Look through [HOLD]



~ Funkturm

3 g Industrie
libegKlippent ™
unteriKlippen
(llodeszone)
i. L

HUNTING SCOPE

- D _i ook through [HOLD)
g ST NN



()]
(%]
>
(@)
=
()
>
©
(%]

HUNTING SCOPE
Look through [HOLD]

£

(N
 wml




- Hochhaus

mittlerer West-
Wald

1

Shooffer? e A

e - - ®\®

.4

HUNTINGSCOPE =, 257

@x',LOOkthmuQﬁH'é‘:ﬁ]'f;’l“"{i':' : ; _. 7 | r @IE = (8] & ; .@, @ !;L @ EE';]




Rathaus =! I;%'a.raI d-dﬁr' _.

~ Phase 1: Einnatifne-Aussenposten |



e — p— g S,

Sy

_;§Aﬁ§;§§sata:en - RoRas

e

HOBOZIMMTPOBCK . |
[

Novodmifrovsk

e i~ Siidwin J
% (r@‘urﬁgobg,éhter)

A jf/




Sammel- T

A L, S
) = .

.-"'

N, sﬁ_L




ﬁ.iﬁlerer :
West=

/\’I(ald

Punkt -

(unter deniKlippen, 7"
@ zwischen'den'Felsen)=

‘HOBOOMUT

Novodmitr




=




O _______E;}lf’*"Sammel“Punkt e
AT (Senke!WWald)

U
DBBII.MHT.EQBL‘H— “-‘“;

Novodm ;i'rﬂvsk







a
o

3
oG
N

_’,_'_'_/

J

isser'

B "
_ T
o b o)
A «.
",

we

s
P
"-u_r’f

s,
BN
y

N

ordwind
BN
N

N
Y

rﬂvélk
|

Movod m;fwﬂ
i

= v
I .-'.- i

l‘l

oBOOAMM

—

‘Parkplatz Ada [

ik -
i
-, il
u

=
| |

-

]
1 ¥

B a  m——




- \ | .

Nbrdw_lnd :

&
o

OBOOMM

H

N
hter) .

C

d
X7t

Beob

nur:

{

BT

i e
o —

ul.,

LP

;dnvnd m ;fm.,, -
e
B
==

s
:




Tiger

A

Hochhaus 47

fmittlerer
W/g,st-
/Wa |d

unterer-West

unt

R

e

! Novodmitr

uaonmmé&gqu. .

'H

| )
% —
I

e cem———

Wald




»,n

N 'i‘ Y whi;’

a5
- 'l

e

Phase 3: Eroberung Rathaus
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Vorsicht!

1. Generell ist in Hausern mit Explosiv-Fallen zu rechnen!

2. Kommandantin ,,Jay” wird wieder , Killzones” eingerichtet haben.
Wahrscheinliche Orte hierfiir sind:

a) Basis-Innenhof nordlich des Rathausturmes (Nordeingang Treppenhaus)

b) Lokal-Etage

c) 1.&2. Appartment-Etage —

d) Leiter beim Aufzug zum Rathausdach

,,Killzones” sind dem Koordinator , Lowe“
unverziiglich zu melden!




Optional: Operation Feuertreppe

Fiir den Fall, dass wir das Rathaus nicht durch das Treppenhaus erobern kénnen:
Bau eines Holzturmes an der Ecke Stadt-Park/Parc-Rd.

Material entnehmen wir von der Stadt-Park-Umzaunung
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